
בס"ד ח' תמוז תשע"ו
מבחן בקורס מערכות הפעלה מתקדמות (89-825-20)

מרצה: ד"ר יאיר ויסמן.

זמן הבחינה: שעתיים.

כל חומר עזר אסור.

יש לענות על כל השאלות.

כל שאלה 25 נקודות.

ניתן לקחת את השאלון בסיום הבחינה.

איכות התשובה ולא כמות המלל היא העיקר. "ויותר מהמה בני הזהר עשות ספרים הרבה אין קץ ולהג הרבה יגיעת בשר" (קהלת י"ב י"ב)

1. הפשרה של מערכת ההפעלה Linux לגבי חלק גדול מה-device drivers היא שהם ירוצו ב-kernel mode, אבל כ-thread נפרד מה-kernel. תן דוגמא ל-bug ב- thread כזה שיפיל את המחשב ודוגמא אחרת ל- bugשיגרום לנפילת ה-thread ללא נפילת המחשב?
2. מדוע במערכת הפעלה לפי שיטתו של Toshiyuki Maeda בה הכל רץ כ-kernel (כלומר אין בכלל תהליכים), אין צורך במנגנון double buffering בקריאה של נתונים מהדיסק?
3. מדוע באלגוריתם ARC אין בעייה של Stale Pages ("דפים עבשים")?
4. בשנים האחרונות גובר השימוש בדיסקים מסוג SSD על חשבון דיסקים מסוג HDD. יש הבדלים רבים בין הדיסקים הללו, אבל לשני פרמטרים יש השפעה ישירה על כדאיות השימוש ב-Super pages:
1. SSD מהיר באופן משמעותי מ-HDD.
2. ב-HDD, אם הבלוקים של קובץ מסוים מפוזרים על פני צילנדרים שונים בדיסק, קריאת הקובץ תהיה איטית יותר. לעומתו, ב-SSD אין משמעות להיכן נמצאים הבלוקים כי אין זרוע מכנית שצריך להזיז.
במחשב עם איזה סוג דיסק יותר כדאי לממש תמיכה ב-super-paging? מדוע?

