הנחיות להגשת תרגילי ריצה

1. מבוא

מסמך זה מגדיר את סגנון כתיבת קוד בשפות C ו ++C לסטודנטים במחלקה למדעי המחשב באוניברסיטת בר-אילן. כמו-כן, המסמך, מנסה להדריך את הקורא לשימוש נכון בתכונות המצויות בשפות.

המסמך כולל הגדרות מחייבות וכן המלצות. ככלל אי עמידה בהגדרות מחייבות יגרור הורדת נקודות במסגרת בדיקת התוכנית.

· הגדרה מחייבת.
· המלצה.
2. סביבת פיתוח

· ככלל הפיתוח יתבצע ע"ג מחשבי ה-UNIX באוניברסיטה, או ע"ג מערכת Linux כאשר על הכותב לבצע הידור (compilation) וקישור (linkage) באמצעות gcc בלבד.

במערכות Linux יש להשתמש בגרסא gcc 2.96 .
· פיתוח בסביבת Windows, אם יאושר ע"י צוות ההוראה (מרצה / מתרגל) יתבצע ע"ג סביבת הפיתוח Microsoft Visual Studio 6 כאשר יש לוודא כי מותקנת גם הגרסא העדכנית ביותר של ה Service Pack (כיום הגרסא העדכנית היא 5).

3. ארגון קבצים

· שמות הקבצים יכילו אות מזהה עבור סביבת הפיתוח וכן את מספר תעודת הזיהוי (כולל ספרות ביקורת אך ללא מפרידים בין הספרות) של כותב הקוד.
דוגמא: V022257811.c - קובץ אשר נכתב בסביבת WINDOWS (Visual Studio) ע"י סטודנט שמספר ת.ז. שלו הוא 0-2225781-1.
· במידה ותוכנית כוללת מספר קבצים יש למספרם ע"י תוספת קו תחתון וספרור רץ.
דוגמא: U319888456_1.h – קובץ אשר נכתב בסביבת UNIX ע"י סטודנט שמספר ת.ז. שלו 31988845-6. קובץ זה הוא הראשון מתוך מספר קבצים.

· כאשר מבצעים include לקובץ מסוים יש לבצע זאת מהספרייה הנוכחית, כלומר אין לבצע הפניות לקבצים הנמצאים בספריות אחרות (למעט קבצי מערכת).
4. שמות משתנים, פונקציות, קבועים, מחלקות

סעיף זה הנו בגדר המלצה בלבד, אולם שימוש בהמלצות אלו מקובל מאד בקרב מפתחי התוכנה בעולם.

· משתנים לעולם יתחילו באות קטנה. עבור משתנים המורכבים מיותר ממלה אחת, האות הראשונה של כל מלה, למעט המלה הראשונה, תהיה אות גדולה.
· יש לתת שם למשתנה כך שיתאר את הישות אותה הוא מייצג.
דוגמא: linesPerPage – משתנה אשר מייצג את מספר השורות בעמוד.

· אין להשתמש בשמות ארוכים מדי או קצרים מדי.
· ניתן להשתמש בשמות קצרים, בני תו אחד, עבור משתנים מקומיים בעלי תווך הכרה מצומצם.
· מומלץ להשתמש בקידומות הבאות לפני שמות המשתנים (Hungarian Notation):

· שמות המשתנים צריכים לציין את טווח ההכרה שלהם, כלומר משתנים גלובליים יקבלו תחילית g_, משתנים סטטיים יקבלו תחילית s_, משתני מחלקה יקבלו תחילית m_.
דוגמא: m_nStudentCounter, s_szFileName[256], g_bSuccess.

· שמות של קבועים יהיו בעלי אותיות גדולות ויציינו את הישות אותה הם מייצגים ולא את המספר אותו הם מיוחסים.
· שמות פונקציות יתחילו באות גדולה.
דוגמא: OpenFile().

· שמות מחלקות יתחילו באות גדולה כאשר לפניה C.
דוגמא:
class CWorker.

5. הערות

הערות צריכות להסביר מה קורה, כיצד הדבר מתבצע, מה הפרמטרים מייצגים, אלו משתנים גלובליים משתתפים ואלו ערכם משתנה וכן הגבלות ובעיות אפשריות.

יש להימנע מהערות הברורות מתוך קריאת הקוד.

· יש להשתמש בהערות על-מנת להסביר משמעות של קטע קוד. ההערה אינה חוזרת על הקוד אלא מסבירה את כוונתו.
דוגמא:
                         // Swap the roots     

nOldRoot = anRoot[0]


anRoot[0] = anRoot[1]

 anRoot[1] = nOldRoot

· יש להסביר כל פונקציה באמצעות בלוק הערות כמפורט:
/* *****************************************************************

@@ Function Name

@

@ does  : …

@ input : …

@ output: …

@ note  :

** *************************************************************** */

כאשר:

does – תיאור קצר של הפונקציה (לא יותר מ2 שורות).
input – הקלטים לפונקציה (אם יש).
output – הפלט של הפונקציה (אם יש).
note – שימוש במשתנים גלובליים ושאר ההשפעות הגלובליות של הפונקציה.

· בתחילת כל קובץ יש להוסיף בלוק הערות כמפורט:
// ******************************************************************

// @@ File Name -  short description

// @

// @ author         : …

// @ date started   : …

// @ os and compiler :…

// ******************************************************************

בסעיף os and compiler יש לציין את מערכת ההפעלה וכן את גרסת הgcc בה משתמשים.

· יש להשתמש בהערות על מנת לציין חלקים עיקרים בקוד. 
דוגמא:

// ******************************************************************

// @@                  #includes

// ******************************************************************

// ******************************************************************

// @@                  internal #defines

// ******************************************************************

// ******************************************************************

// @@                  internal typedef's

// ******************************************************************

// ******************************************************************

// @@                  external global variables

// ******************************************************************

// ******************************************************************

// @@                  static global variables

// ******************************************************************

// ******************************************************************

// @@                  internal prototypes

// ******************************************************************

// ******************************************************************

// @@                  real code

// ******************************************************************

6. מבנה

הכלי המרכזי אשר קיים לכותב ומאפשר לו להציג את מבניות התוכנית הינו השימוש ברווחים. 

· השתמש באחת מצורות הכתיבה הבאות:
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· יש להגביל אורך ביטוי ל 80 תווים.
· יש להשתמש ברווחים על נמת שביטויים לוגיים יהיו ברורים יותר.
דוגמא:

  פחות ברור:     while((szPathName[nPos]!=’;’)&&(nPos<nLength))
   יותר ברור:  while((szPathName[nPos] != ’;’)  && (nPos<nLength)) 

· יש להשתמש ברווחים על מנת להפריד ארגומנטים בפונקציות.
· אם ביטוי חייב להתפרס על יותר משורה אחת, יש לכתוב אותו בצורה אשר ממנה יתפרש כי השורה הראשונה היא רק חלק מהמשפט.
דוגמאות:

	while((szPathName[nPos] != ’;’)  && 

(nPos < nLength))


	ה && מסמנים כי הביטוי לא הסתיים

	nTotal = CustomerPurchases(nCustomerID) +

               SalesTax(CustomerPurchases(nCustomerID));
	ה + מסמן כי הביטוי לא הסתיים

	DrawLine(window.Left(), window.Top(),

                window.Right(), window.Bottom());
	ה , מסמן כי הביטוי לא הסתיים


7. כללי

פרק זה מכיל מספר הנחיות טרם הגשת התוכנית.

· יש לוודא כי התוכנית אינה מחזירה שגיאות/אזהרות בזמן ההידור והקישור.
· יש לוודא כי כל קריאה ל-SYSTEM CALL מלווה בבדיקה האם הקריאה הצליחה.
· יש לוודא כי כל בקשה להקצאת זיכרון הצליחה.
· יש לוודא הוצאת פלט ל-STANDARD OUTPUT  ולא ל-STANDARD ERROR.
· אין לפתוח קבצים לכתיבה, אלא אם כן הוגדר אחרת.
· מומלץ לבדוק את התוכנית על קלטים שונים, בעיקר על מקרי קצה.
· אין להעביר מספר גרסאות של התוכנית.
· אין לשלוח תרגילים באמצעות שירותי דואר כגון Hotmail, Yahoo ואחרים (פוגע במבנה הקובץ וגורם לבעיות בעת ההידור והקישור).
· קוד אשר לא יעבור הידור לא ייבדק וייחשב כאילו התרגיל לא הוגש. במקרים בהם יש חובת הגשה של התרגיל בכדי לעבור את הקורס הדבר יגרור כישלון בקורס.
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Array�
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b�
BOOL or  bool�
�
by�
BYTE�
�
ch�
char�
�
dw�
DWORD�
�
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HANDLE�
�
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�
p�
Pointer�
�
n�
Int�
�
c�
int (carrying count of something, quantity)�
�
str�
String (class)�
�
sz�
String terminated with null byte�
�
w�
WORD�
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