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תכנות מתקדם / שפות תכנות


דף 1

Java - פרויקט סיום סמסטר ב'

תאריך הגשה: 
שלב א' : 29.5.02 – 30.5.02



שלב ב' : 5.6.02 – 6.6.02

על כל סטודנט להגיש את התרגיל בקבוצת התרגול שלו בלבד, לידי המתרגל.
על התרגילים לרוץ ולהתקמפל על ה-JVM המותקן בשרתי ה- UNIX של המחלקה  (JDK 1.3)

חובה לרשום על התרגיל : שם, ת.ז., מס' קורס ומס' קבוצה (וגם על גבי הדיסקט).

בשלב א', כל תרגיל שיוגש יורכב מדיסקט עם קבצי המקור וקבצי ה-class. 

בשלב ב' יש להגיש את כתובת  האתר (URL ) מודפסת ולצרף לאתר link אל קבצי המקור.  בנוסף יש לציין באיזה דפדפן הרצתם את התוכנית, כולל מספר גירסה!

ניתן לפתור בזוגות, אך לא בקבוצות גדולות יותר.

בפרויקט זה עליך לממש את המשחק "דמקה סינית" :
חוקי המשחק:
לוח המשחק הוא מעויין. 

ישנם שני שחקנים, שלכל אחד מהם 10 חיילים באחד הקצוות של המעויין.

מטרת המשחק: להעביר את כל החיילים שלך לקצה הנגדי של המעויין, למקום בו עמדו בתחילת המשחק חייליו של היריב.

מצב התחלתי: על הלוח מוצבים לכל שחקן 10 "חיילים" ע"פ התרשים.

כל שחקן בתורו מבצע "מהלך".  מהלך הוא הזזה של חייל ל"חור " הסמוך, או דילוג מעל חייל אחר (שלו או של היריב) ל"חור" שאחריו.  ניתן לבצע מספר דילוגים בתור אחד, אך רק הזזה אחת.

אין הפחתה או הוספה של חיילים במהלך המשחק.

דוגמא:

שימו לב שהזזה של חייל יכולה להיעשות רק ל"חור" סמוך שמחובר בקו לחור בו נמצא החייל.

סיום המשחק מגיע כשאחד השחקנים העביר את כל החיילים שלו לחצי השני של המעויין, על פי הסידור הנדרש.  אותו שחקן הוא המנצח.

עליכם לממש את המשחק תוך שימוש במחלקות מתוך החבילה "javax.swing.*" .

סטודנטים בתכנות מתקדם, רשאים להשתמש במקום Swing ב-AWT.

לוח המגרש יגיב לתנועות ופעולות העכבר בהתאם לחוקי המשחק (תזוזת חיילים וכו').

בנוסף ללוח המשחק, יש לאפשר לשחקן: 

 לראות את הזמן שחלף מתחילת המשחק באמצעות חלונית עריכת טקסט.

 לראות עבור כל שחקן את שמו וצבע חייליו.
 לבטל באמצעות כפתור את הפעולה האחרונה.

 כפתורים להתחלת, עצירת והמשך המשחק.
 קליטת שמות שני השחקנים בראשית כל משחק.
יש לשים לב, בעת המשחק לא ניתן להזיז חיילים כאשר זה אינו תורו של השחקן.

· יש לממש קיצורי מקשים באופן הבא:

	S
	התחל משחק חדש

	P
	עצור משחק

	C
	המשך משחק

	U
	ביטול צעד אחרון


 חלון עזרה: בהקשת F1 או לחיצה על כפתור מתאים, יוצג חלון עזרה למשחק. 
 תוית המציגה את שם השחקן שכעת תורו.
תרגיל המוגש בזוגות יכלול גם:
 בשלב א' – כפתור ההמלצה  Advice שלחיצה בודדת עליו תסמן בצבע את כל המשבצות החוקיות לשחקן שתורו כעת.
 בשלב ב' - הוספת אנימציה פשוטה והוספת מוזיקה.
שלב א': יש לממש את המשחק כאפליקציית JAVA.

שלב ב': יש לממש את המשחק כישומון JAVA (Applet).   

בהצלחה!!!!


